
扭曲法则 效果详情

邪木蔓生 精英和妖王会施放邪木蔓生

冥火地陷 精英和妖王会施放冥火地陷

污秽之沼 精英和妖王会施放污秽之沼

财货贪诱 怪物爆率提升，玩家移动速度降低

贪婪之敌a 秘境中会出现小树妖

贪婪之敌b 秘境中会出现盗宝树妖

神兵留痕Lv4 妖王有概率掉落赤月档武器

宝甲显迹Lv5 妖王有较大概率掉落赤月档衣服

残暴之敌（Lv1-Lv5） 敌人攻击力提升（+5、+10、+20、+30、+40）

虚弱之敌 敌人攻击力降低(-20%)

乱法之敌（Lv1-Lv5） 敌人魔法攻击力提升（+5、+10、+20、+30、+40）

无能之敌 敌人魔法攻击力降低(-20%)

悍勇之敌（Lv1-Lv5） 敌人防御力提升（+5、+10、+20、+30、+40）

碎胄之敌 敌人防御力降低(-20%)

破法之敌（Lv1-Lv5） 敌人法术防御提升（+5、+10、+20、+30、+40）

湮甲之敌 敌人法术防御降低(-20%)

顽强之敌（Lv1-Lv5） 敌人生命值提升(+100、+300、+600、+1000、+1500)

衰老诅咒（Lv1-Lv3） 勇士最大体力降低

滞身诅咒 时间迟滞，勇士敏捷-50，魔法闪避-50%

神圣祝福（Lv1-Lv3） 勇士神圣攻击提升(+10、+25、+50)

攻击祝福（Lv1-Lv3） 勇士攻击提升(+10、+25、+50)

魔法祝福（Lv1-Lv3） 勇士魔法提升(+10、+25、+50)

道术祝福（Lv1-Lv3） 勇士道术提升(+10、+25、+50)

刺术祝福（Lv1-Lv3） 勇士刺术提升(+10、+25、+50)

弓术祝福（Lv1-Lv3） 勇士弓术提升(+10、+25、+50)

攻击诅咒 勇士攻击降低(-50%)

魔法诅咒 勇士魔法降低(-50%)

道术诅咒 勇士道术降低(-50%)

刺术诅咒 勇士刺术降低(-50%)

弓术诅咒 勇士弓术降低(-50%)

星辰陨灭 精英和妖王会释放陨石术

冰锥天降 精英和妖王会释放冰锥术

虚空监牢 精英和妖王会释放虚空监牢

索命金轮 精英和妖王会召唤索命金轮

灵魂燃烧 精英和妖王会释放灵魂燃烧

魔矢制退 怪物受到远距离攻击伤害降低(-50%)

刀枪不入 怪物受到近距离攻击伤害降低(-50%)

燃烧之敌a 秘境中会出现黑焰雏龙

燃烧之敌b 秘境中会出现火焰龙仆

燃烧之敌c 秘境中会出现火精与熔岩魔

爆燃之王 秘境中妖王为焱灵之主

寒冷之敌a 秘境中会出现冰霜雏龙

寒冷之敌b 秘境中会出现冰霜龙仆

寒冷之敌c 秘境中会出现霜魔和冰精

寒霜之王 秘境中妖王为霜灵之主

暗影之敌a 秘境中会出现虚空雏龙

暗影之敌b 秘境中会出现虚空龙仆

暗影之敌c 秘境中会出现虚灵与虚空魔

乱序之王 秘境中妖王为虚灵之主

万兽无缰a 秘境中会出现猪和羊



万兽无缰b 秘境中会出现野兽

万兽无缰c 秘境中有可能出现雪熊

狂野之王 秘境中妖王为腐化雪熊

如潮之敌 秘境中弱小怪物数量暴增

蜂拥之敌 秘境中有更多的近战怪物

警戒之敌 秘境中有更多的远程怪物

双魔并立 秘境中会出现两个妖王

争分夺秒 秘境挑战时间限制缩短

尖峰时刻 秘境挑战时间大幅缩短

游刃有余 秘境挑战时间延长

神兵留痕Lv1 最终魔王会掉落一把沃玛档武器

神兵留痕Lv2 最终魔王大概率掉落一把祖玛档武器

神兵留痕Lv3 最终魔王会掉落一把祖玛档武器

宝甲显迹Lv1 最终魔王会掉落一件沃玛档衣服

宝甲显迹Lv2 最终魔王大概率掉落一件祖玛档衣服

宝甲显迹Lv3 最终魔王会掉落一件祖玛档衣服

秘宝现踪Lv1 最终魔王会掉落一件沃玛档首饰

秘宝现踪Lv2 最终魔王大概率掉落一件祖玛档首饰

秘宝现踪Lv3 最终魔王会掉落一件祖玛档首饰

秘宝现踪Lv4 最终魔王会掉落多枚赤月档首饰碎片

秘宝现踪Lv5 最终魔王有概率掉落一件赤月档首饰

持宝之敌Lv1 最终魔王必定会掉落各色神水/铭文石/镇魔秘药之一

持宝之敌Lv2
最终魔王必定会掉落各色长效神水/诱惑神水/铭文石/神圣石碎片/镇魔秘

药之一

持宝之敌Lv3
最终魔王必定会掉落各色长效神水/诱惑神水/铭文石/神圣石碎片/祝福油

之一

持宝之敌Lv4 最终魔王必定会掉落铭文石/神圣石碎片/祝福油/天赋突破石之一

持宝之敌Lv5 最终魔王必定会掉落神圣石碎片/祝福油/天赋突破石之一

星官授业 最终魔王必定会掉落少量无双技能书页

飞星传书Lv1 最终魔王必定会掉落大量散乱的无量简

飞星传书Lv2 最终魔王有较大概率掉落完整的无量简

飞星传书Lv3 最终魔王必定会掉落少量完整的无量简

飞星传书Lv4 最终魔王必定会掉落多份完整的无量简

飞星传书Lv5 最终魔王必定会掉落大量完整的无量简

魔王禁卫 最终魔王身边会有精英随从共同作战

补给危机 秘境商人不会出现

赏金猎人Lv1 玩家受到伤害小幅增加，怪物掉落小幅提升

赏金猎人Lv2 玩家受到伤害增加，怪物掉落提升

赏金猎人Lv3 玩家受到伤害大幅增加，怪物掉落大幅提升

戮力同心 进入秘境的队伍职业种类越多，玩家攻防增加越多

狩魔陷阱 秘境中出现可操控的陷阱，可对周围怪物造成伤害

残破魔窟 秘境中的怪物减少，魔王会更快出现

奇书天授（绿色版） 最终魔王有小概率掉落各职业秘籍和天书残页

妙手淬灵Lv1（绿色版） 最终魔王必定掉落初级淬灵精华

妙手淬灵Lv2（绿色版） 最终魔王必定掉落若干初级淬灵精华

妙手淬灵Lv3（绿色版） 最终魔王必定掉落若干初级、中级淬灵精华

妙手淬灵Lv4（绿色版） 最终魔王必定掉落若干各级淬灵精华

妙手淬灵Lv5（绿色版） 最终魔王必定掉落若干中高级淬灵精华

持宝之敌Lv3（绿色版） 在疾速版词缀基础上，可能掉落物追加“锁灵精华”

持宝之敌Lv4（绿色版） 在疾速版词缀基础上，可能掉落物追加“锁灵精华”

持宝之敌Lv5（绿色版） 在疾速版词缀基础上，可能掉落物追加“锁灵精华、塑灵精华”



持宝之敌Lv6（绿色版） 在疾速版词缀基础上，可能掉落物追加“锁灵精华、塑灵精华”


