
属性名称 武器

最小主属性+1 1.028%
最小主属性+2 0.514%
最小主属性+3 0.257%
最大主属性+1 0.016%
最大主属性+2 0.007%
最大主属性+3 0.004%

体力+1 8.226%
体力+2 4.113%
体力+3 2.056%
体力+4 1.371%
体力+5 0.823%
体力+6 0.411%
体力+7 0.206%
体力+8 0.137%
体力+9 0.103%
体力+10 0.051%
体力+12 0.026%
体力+15 0.016%
体力+20 0.010%
魔法+2 8.226%
魔法+4 4.113%
魔法+6 2.056%
魔法+8 1.371%
魔法+10 1.028%
魔法+12 0.823%
魔法+14 0.685%
魔法+16 0.587%
魔法+18 0.514%
魔法+20 0.457%
魔法+24 0.411%
魔法+30 0.274%
魔法+40 0.165%

物理抗性+2 8.226%
物理抗性+4 4.113%
物理抗性+6 2.056%
物理抗性+8 1.371%
物理抗性+10 0.823%
物理抗性+15 0.548%
物理抗性+20 0.165%
物理抗性+25 0.110%
物理抗性+30 0.055%
物理抗性+35 0.021%
物理抗性+40 0.014%
魔法抗性+2 8.226%
魔法抗性+4 4.113%
魔法抗性+6 2.056%
魔法抗性+8 1.371%
魔法抗性+10 0.823%
魔法抗性+15 0.548%
魔法抗性+20 0.165%
魔法抗性+25 0.110%
魔法抗性+30 0.055%
魔法抗性+35 0.021%
魔法抗性+40 0.014%

物理（魔法）击回+5 1.645%
物理（魔法）击回+10 0.823%
物理（魔法）击回+15 0.411%



物理（魔法）击回+20 0.206%
物理（魔法）击回+25 0.117%
破物防（破魔防）+5 8.226%
破物防（破魔防）+10 4.113%
破物防（破魔防）+15 1.645%
破物防（破魔防）+20 0.823%

准确+1/（魔法命中+1%-5%） 0.007%
最小对怪增伤+1 1.645%
最小对怪增伤+2 0.823%
最小对怪增伤+3 0.411%
最小对怪增伤+4 0.165%
最小对怪增伤+5 0.082%
最小对怪增伤+6 0.041%
最小对怪增伤+7 0.021%
最小对怪增伤+8 0.014%
最小对怪增伤+9 0.010%
最小对怪增伤+10 0.008%
最大对怪增伤+1 1.645%
最大对怪增伤+2 0.823%
最大对怪增伤+3 0.411%
最大对怪增伤+4 0.165%
最大对怪增伤+5 0.082%
最大对怪增伤+6 0.041%
最大对怪增伤+7 0.021%
最大对怪增伤+8 0.014%
最大对怪增伤+9 0.010%
最大对怪增伤+10 0.008%


